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Regulamin zawodéw GORSKIE MANEWRY

Zasady zawodow
1. W zawodach moga wzia¢ udziat wszystkie modele trialowo/przeprawowe z zblokowanymi na state
mechanizmami réznicowymi w mostach i skrzyni biegow. Dopuszczalny jest napedem 4x4/6x6

2. W zawodach startuje sie w druzynach 4 osobowych (modeli). W awaryjnej sytuacji druzyna moze
sktadac sie z 5 osob (modeli)

3. Dopuszczalne jest uzywanie tylko wymienionego wyposazenia: wyciagarki, liny, trapy, hi-lift,
zblocza, narzedzia do tworzenia mostkow tymczasowych.

4. W przypadku utknigcia modelu, przewrotki itp. dopuszczalna jest pomoc jedynie drugim modelem.
Niedopuszczalna jest pomoc ,,reczna” kierownika.

5. Aby zdoby¢ pieczatke potrzebna bedzie wspétpraca miedzy zawodnikami. Dopuszczalne s wszystkie
formy pomocy poprzez uzycie modelu. Niedopuszczalne sg dziatania wspomagajace poprzez dotykanie
modelu. Jednak dopuszczalne jest budowanie np. tymczasowych mostkow ktore zostang wykorzystane
przy przejezdzie modelu.

Zasady rywalizacji

Rywalizacja polega na dojechaniu przodem modelu do stupka z flaga i dotknieciu go - w tym
momencie nalezy wykonac zdjecie ktore bedzie potwierdzeniem na macie dla sedziow, ze punkt
kontrolny zostat zdobyty.

Przy punkcie kontrolnym i na mapie punktéw bedzie informacja czy wszystkie modele w grupie musza
wykonac zadanie czy tylko jeden wybrany przez druzyne model.

0 godzinie 10:00 zostang rozdane mapy - rzutu z gory terenu - z zaznaczonymi miejscami gdzie
znajduja sie punkty kontrolne. Druzyny otrzymaja réwniez karte startowa na ktoérej beda odhaczaty
zdobyte punkty kontrolne.

Nie ma ustalonej kolejnosci zdobywania punktow kontrolnych. Druzyna sama ustal od ktorego punktu
kontrolnego zaczac.

Co godzine bedzie odgrywany sygnat informujacy o uptywie czasu. Na 30 minut przed koncem
zawodow zostanie odegrany inny sygnat co bedzie informacja, ze w przeciagu 30 minut zawodnicy
muszg zdac swoje karty startowe u sedziego. Wraz z kartami nalezy przedstawic¢ zdjecia
potwierdzajace zdobycie danych punktow.

Zatogi ktore sie spdznig na mete nie beda braty udziatu w klasyfikacji.

W czasie przeznaczonym na zawody wcale nie trzeba tylko jezdzi¢. Mozna podjechac na obiad czy
odpoczaé na stoku - pamietac nalezy, ze modele musza caty czas przemieszczac sie na kotach.

Od momentu startu do momentu powrotu do punktu startowego modele moga tylko pokonywac teren
na wtasnych kotach. Jesli ulegna awarii cata druzyna musi dokonac naprawy i ruszyc dalej. Jesli awarii
nie da sie usuna¢ dopuszczalne jest holowanie modelu przez inny model. Dopuszczalne jest rowniez
holowanie w taki sposéb ze tylko jedna o$ modelu uszkodzonego jedzie o wtasnych sitach.

Wymiana akumulatora jak i proba naprawy to jedyne momenty dopuszczalne kiedy zawodnicy moga
dotykac¢ swoje modele.

Podliczenie punktow:

Za kazdy zaliczony punkt kontrolny druzyna dostaje 1 punkt. Warunkiem koniecznym jest aby dany
punkt kontrolny zdobyto tyle modeli ile jest opisane na karcie kontrolnej i mapie.

Aby punkt byt zaliczony na zdjeciu musi by¢ widoczne, ze model dotyka przodem karoserii czy tez
przednim zderzakiem do stupka (samo dotknigecie flagi sie nie liczy).



