IIT Runda RC-TRIAL yl
Dlsztyn, 15-17 czerwea 2018r.

JURAI-IB Uczestnik: Nr startowy:

Klasa: Model: llos$¢ osi: Waga modelu:
TRUCH | |
0OS1 OS2
g IS =
Punktaga Liczba bramek/zaliczone: / 0,\-" Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ]
Przewinienie 1 2 8 4 5 6 7 8 9 |10 x| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 ]| x
Cofni ecie w bramce [Te)
Dotkni ecie stupka lub modelu [ee)
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / I
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) S
Razem punkty karne:
0S 3 0S4
i IS £
Punktaga Liczba bramek/zaliczone: / C‘,\i Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ©
Przewinienie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 X]1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | x
Cofni ecie w bramce [Te)
Dotkni ecie stupka lub modelu ]
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / 8
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) ﬁ
Razem punkty karne:
OS5 OS 6
i IS £
Punktaga Liczba bramek/zaliczone: / g Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ©
Przewinienie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 xX]1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | x
Cofni ecie w bramce n
Dotkni ecie stupka lub modelu ']
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / 8
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) S
Razem punkty karne:
1. Przewinienia zaznaczamy pionow a kresk a
2. Jesli zabraknie kratek, dalsze przewinienia zaznacza ¢é na poprzednich tworz ac znak X"
3. Po zako nczeniu OS-u w kolumn e ,Razem” wpisujemy ilo $¢é poszczegolnych przewinie A.
4.  Kolejne zaliczone /pokonane/ bramki, zaznaczamy kot kiem w odpowiednim wierszu, niepokonane przekre slamy znakiem X !!!
5. Bt edne wpisy bierzemy w koétko! zadnego zamazywania !!!
6.  Sedzia i uczestnik sktada podpis po zako Aczonym OS-ie.
7.  Wskazane jest zaznaczanie /symbolem/ kierunku przej azdu OS-u np. w dét 1, Wwglr e 1 orazjego okre slenie np. ,potok”, ,jar”".

Przewi ni eni a karane 240PK. Sprawdzeni e nodel u przeprowadzone przed pierwszym OSem Kazde przew ni enie = 240PK

Model musiby & wyko Aczony. Musi posiada énast epuj ace Wretrze kabiny musi zawiera & minimum nast  epuj ace elementy :
elementy a. Podlog e
a. Wyko nAczon a, pomalowan a kabin e b.desk e rozdzielcz a
b. Wyko rczon a zabudow e c. siedzenia
c.Szyb eprzedni a(je slirzeczywisty pojazd j a posiada) d. kierownic e
d. O swietlenie, 2 punkty z przodu, oraz 2 z tylu e. kierowc e
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IIT Runda RCG-TRIAL.pl
Dlsztyn, 15-17 czerwea 2018r.

JURA'-IB Uczestnik: Nr startowy:

OS7 0S8
i IS £
Punktaga Liczba bramek/zaliczone: / g Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ©
Przewinienie 1 2 8 4 5 6 7 8 9 |10 x| 1 2 8 4 5 6 7 8 9 |10 | X
Cofni ecie w bramce n
Dotkni ecie stupka lub modelu [ee)
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / I
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) S
Razem punkty karne:
0S 9 OS 10
g IS =
Punktaga Liczba bramek/zaliczone: / 0,\-" Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ]
Przewinienie 1 2 8 4 5 6 7 8 9 |10 x| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 ]| x
Cofni ecie w bramce [Te)
Dotkni ecie stupka lub modelu [ee)
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / I
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) S
Razem punkty karne:
0S 11 0S 12
ktaci IS £
Puni /2 Liczba bramek/zaliczone: / C‘,\i Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ
© ©
Przewinienie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 xX]1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | x
Cofni ecie w bramce n
Dotkni ecie stupka lub modelu <]
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / 8
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- o
wienie modelu (przed bramk e) ﬁ
Razem punkty karne:
Punkty karne za model niezgodny o
z regulaminem §
SumaPK:
Cofni ecie w bramce 5 X =
Dotkni ecie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 X
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepu wyci agarki/u zycie trapow 200 X =
Postawienie modelu / u zycie wyci  agarki 40 | X
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej trasy / sp6 znienie na OS 6p X
Niepokonanie bramki 120 (X
Punkty karne za model niezgodny z regulaminem 240 | X
RAZEM =

Strona 2



