III Runda RC-TRIAL pl

Dlsztyn, 15-17 czerwea 2018r.
JURA"Ia Uczestnik: Nr startowy:

Klasa: Model / podwozie: RTI: Model opon: Srednica /szeroko$é opon:  Klasyfikowany:
0S1 | -1 OS2 | .
Przewinienie Pk | Liczba bramek/zaliczone: / o Liczba bramek/zaliczone: / o
12]s[afs|[e|[7]s[ofwo|Sf2|2]3[a[s][e[7[e][o[t]s
Cofni ecie w bramce o
Dotkni ecie stupka lub modelu /
poprawa trapow ©
Przewrdcenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / I
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy <~
Naprawa / przestawienie modelu
|/ postawienie modelu (przewrot- 3
ka) / sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki §
Czas jazdy / PK za czas: [To]
0S3 | [ Os4 | .
Przewinienie pk | Liczba bramek/zaliczone: / @ | Liczba bramek/zaliczone: / o
12]3fafs]e[7|[e]ofuoolSle2]3]4]s]e[7][e]o]o]g
Cofni ecie w bramce [Te}
Dotkni ecie stupka lub modelu / .
poprawa trapow
Przewrdcenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / I
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy
Naprawa / przestawienie modelu
/ postawienie modelu (przewrot- 8
ka) /sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki a
Czas jazdy / PK za czas: [Te]
0S5 | -] 0sé6 | c
Przewinienie pk | Liczba bramek/zaliczone: / o Liczba bramek/zaliczone: / o
12]sfaf[s|e|[7]s[ofwo|Sf2|2]3[a[s][e[7[8[o[t]g
Cofni ecie w bramce [Te)
Dotkni ecie stupka lub modelu / o
poprawa trapow
Przewro6cenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / I
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy <
Naprawa / przestawienie modelu
|/ postawienie modelu (przewrot- 3
ka) / sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki §
Czas jazdy / PK za czas: [To)
1. S edziamaobowi azeknabie zaconotowa & przewinienia uczestnika i réwnocze snie informowa ¢ go o tym fakcie.
2. Przewinienia zaznaczamy pionow a kresk a w kolejnych kolumnach oznaczonych liczbami od 1 do 10.
3. Je sli zabraknie kratek, dalsze przewinienia nale zy zaznacza ¢ na poprzednich tworz ac znak X" (te z kratki od 1 do 10).
4. Po zako nczeniu OS-u w kolumnie ,Razem” wpisujemy ilo $& poszczegolnych przewinie f.
5. Wpisujemy liczb e bramek danego OS-u oraz ile z nich zaliczyt dany z awodnik.
6. Bt edne wpisy bierzemy w kétko! Nie stosujemy skre sle alll
7. Wskazane jest uzupetnienie nazwy OS-u, np. ,poto k", ,jar” w komérce obok numeru OS-u.
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Dlsztyn, 15-17 czerwea 2018r.

JURA"'B Uczestnik: Nr startowy:
0sS7 | [ Os8 | .
Przewinienie pk | Liczba bramek/zaliczone: / @ | Liczba bramek/zaliczone: o
12]3fafs]e[7[s]ofolgle]2]3][4]s | g
Cofni ecie w bramce [Te)
Dotkni ecie stupka lub modelu / o
poprawa trapow
Przewr6cenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / I
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy <
Naprawa / przestawienie modelu
/ postawienie modelu (przewrot- 3
ka) / sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki §
Czas jazdy / PK za czas: [To)
0S9 | | .Os 10 | .
Przewinienie Pk | Liczba bramek/zaliczone: / o Liczba bramek/zaliczone: o
12]s[afs|[e|[7]e[ofwo|Sf2]2]3]2]s |8
Cofni ecie w bramce o
Dotkni ecie stupka lub modelu /
poprawa trapow ©
Przewr6cenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / I
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy <~
Naprawa / przestawienie modelu
|/ postawienie modelu (przewrot- 3
ka) /sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki §
Czas jazdy / PK za czas: [To]
0S11 | | Os12 | .
Przewinienie pk | Liczba bramek/zaliczone: / % Liczba bramek/zaliczone: qr\.l)
12]3fa]s]e[7]e]ofuo|glr]2]3]4]5 ]| &
Cofni ecie w bramce [Te}
Dotkni ecie stupka lub modelu / o
poprawa trapow
Przewrdcenie stupka / zmiana
punktu zaczepu wyci agarki / Q
uzycie trapow
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie o
wyznaczonej trasy <
Naprawa / przestawienie modelu
/ postawienie modelu (przewrot- 8
ka) /sp6  znienie na OS
Niepokonanie bramki a
Czas jazdy / PK za czas: [Te]
SumaPK:
Cofni ecie w bramce 5 X =
Dotkni ecie stupka lub modelu / poprawa trapow 8 X =
Przewr6cenie stupka / zmiana punktu zaczepu wyci agarki/u zycie trapéw 200 X =
Uzycie wyci  agarki / opuszczenie wyznaczonej trasy 40 ([ X =
Naprawa / przestawienie / postawienie modelu / sp6 znienie na tras e OS-u 60 X =
Niepokonanie bramki 120 (X =
Punkty za czas jazdy: 5 X =
Modyfikatory (PK x ilo $¢é 0S-6w) X =

RAZEM punkty karne uczestnika:
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