Rade ‘s Nr OS-u 83, g
N
TRUCK PK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 5 s 'g E &
Cofniecie w bramce 5 1 2 4 1 8 40
|Dotknigcie stupka lub modelu 8 5 5 3 2 7 2 4 4 32 256
Przewrécenie stupka / postawienie modelu po
przewrotce / ztapanie modelu 20 1 2 1 1 2 4 4 15 300
|Naprawa / opuszczenie wyznaczonej trasy 60 1 1 2 120
Przestawienie modelu (przed bramke) / niepokonanie
bramki (bez przestawienia modelu) 120 6 6 12 1440
PUNKTY tACZNIE na OS-ach: 65 90 24 36 96 61 |172 |[172 [ 720 | 720 69 2 156
3)szyba przednia, 4)oswietlenie, 5)podtoga kabiny,
6)deska rozdzielcza, 7)siedzenia, 8)kierownica,
9)kierowca. 240 - -
PUNKTY OGOtEM: 3] 2156
ayo f=h Nr OS-u g e g
N
TRUCK PK 1 2 3 4 5 6 7 ) 9 10 | S5 ¢ = E
Cofnigcie w bramce 5 1 3 1 1 6 30
|Dotknigcie stupka lub modelu 8 3 5 1 1 5 4 3 3 4 3 32 256
Przewrécenie stupka / postawienie modelu po
przewrotce / ztapanie modelu 20 4 1 2 1 2 1 4 17 340
|Naprawa / opuszczenie wyznaczonej trasy 60 1 60
|Przestawienie modelu (przed bramke) / niepokonanie
bramki (bez przestawienia modelu) 120 - -
PUNKTY tACZNIE na OS-ach: 104 60 8 13 80 52 64 59 137 109 56 686
3)szyba przednia, 4)oswietlenie, 5)podtoga kabiny,
6)deska rozdzielcza, 7)siedzenia, 8)kierownica,
9)kierowca. 240 - _
PUNKTY OGOLEM: 56 686
D3 i Nr OS-u o= £
|8 (S
TRUCK PK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 = 5o =K
Cofnigcie w bramce 5 1 2 7 8 3 22 110
|Dotknigcie stupka lub modelu 8 3 4 1 9 5 6 4 3 7 43 344
Przewrécenie stupka / postawienie modelu po
przewrotce / ztapanie modelu 20 4 3 2 2 3 1 3 3 2 3 26 520
|Naprawa / opuszczenie wyznaczonej trasy 60 1 1 60
|Przestawienie modelu (przed bramke) / niepokonanie
bramki (bez przestawienia modelu) 120 1 1 120
PUNKTY tACZNIE na OS-ach: 93 89 72 58 167 100 108 272 79 116 93 1154
3)szyba przednia, 4)oswietlenie, 5)podtoga kabiny,
6)deska rozdzielcza, 7)siedzenia, 8)kierownica,
9)kierowca. 240 - _
PUNKTY OGOLEM: 93 1154
Rud 4 =N Nr OS-u 8 £
wearotai 285 ]
TRUCK PK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 = : &
Cofniecie w bramce 5 1 1 5
|Dotknigcie stupka lub modelu 8 5 2 4 2 5 3 5 4 4 4 38 304
Przewrécenie stupka / postawienie modelu po
przewrotce / ztapanie modelu 20 2 1 2 1 1 4 1 1 3 16 320
Naprawa / opuszczenie wyznaczonej trasy 60 - -
Przestawienie modelu (przed bramke) / niepokonanie
bramki (bez przestawienia modelu) 120 - -
PUNKTY £ACZNIE na OS-ach: 80 36 72 16 60 44 | 120 52 52 97 55 629
3)szyba przednia, 4)oswietlenie, 5)podtoga kabiny,
6)deska rozdzielcza, 7)siedzenia, 8)kierownica,
9)kierowca. 240 - -
PUNKTY OGOLEM: 55 629



Daro 5 [Eeh Nr 0S-u 83 §
N
TRUCK PK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 S 52 a2 &
Cofniecie w bramce 5 1 2 1 4 20
|Dotknigcie stupka lub modelu 8 1 1 1 1 3 1 2 3 2 2 17 136
Przewrécenie stupka / postawienie modelu po
przewrotce / ztapanie modelu 20 6 1 1 4 2 1 1 3 19 380
Naprawa / opuszczenie wyznaczonej trasy 60 - -
Przestawienie modelu (przed bramke) / niepokonanie
bramki (bez przestawienia modelu) 120 1 1 120
PUNKTY tACZNIE na OS-ach: 128 33 8 28 114 8 56 164 41 76 41 656
3)szyba przednia, 4)oswietlenie, 5)podtoga kabiny,
6)deska rozdzielcza, 7)siedzenia, 8)kierownica,
9)kierowca. 240 - -

PUNKTY OGOLEM: 41 656



